Speur mee en zoek de klompjes
van de kabouterkinderen

Op een dag was kabouter Klompenmaker hard
aan het werk met een grote bestelling kabouter-
klompjes in allerlei vrolijke kleuren. Het was
kabouterschoolvakantie en zijn kinderen
verveelden zich. Hij maakte wat extra klompjes
en besloot een leuke route uit te zetten in het
bos voor zijn kinderen en hun vriendjes, zodat
ze iets leuks te doen hadden. De route gaf hij
aan met de vrolijk gekleurde klompjes en bij elke
stop verzon hij een opdracht. De opdrachten wa-
ren leuk en leerzaam voor de kabouterkinderen,
die moeten tenslotte heel goed kunnen rennen,
bomen herkennen en veel over de omgeving
weten. De kinderen hebben de hele vakantie
heerlijk in de natuur gespeeld, en kabouter
Klompenmaker kon eindelijk zijn werk afmaken.

De kaboutervakantie is voorbij, maar de route is
er nog steeds, voor een volgende vakantie.

En goed nieuws, de kinderen in Altena mogen de
route het hele jaar ook gebruiken. Doe je mee?
In samenwerking met Brabants Landschap.

Startpunt: Parkeerplaats kruising
Wilgenhof/Parallelweg Giessen

Zoek het klompje met het goede nummer en voer
daar onderstaande opdrachten uit:

1. Wieis het snelst, links of rechts?
Wordt het links of wordt het rechts?

Kies een kant en kom erachter wie van jullie het
snelstis. 3,2,1.. GO!

2. Overde heuvels

Hoe avontuurlijk ben jij? Zoek het pad door de
heuvels en ga daar overheen. Luister goed! Hoor je
de bladeren in de wind?

3. Zoekdeverliefde bomen

Ook bomen zijn soms verliefd! Sommige bomen
houden onder de grond elkaars wortels vast, en
andere geven elkaar boven de grond een knuffel.
Kan jij de verliefde bomen in het AlImbos vinden?
Hetis eenelsen eeniep.

4. Tijd voor een spelletje

Raad de boom-Doe je ogen dicht, en laatje naar
een boom brengen. Voel, ruik: is de boom dik, dun,
groeit er mos op, is hij nat, wat voor geur heeft hij?
Klaar? Laat je terugbrengen naar het pad. Doe

je ogen weer open -kun je nu ontdekken welke
boom het was?

Ben je met 3 of meer personen? Dan kun je

boompje verwisselen spelen. ledereen staat bij
een boom, behalve de tikker. Die staat in het
midden. Dan ga je boompje verwisselen: je maakt
oogcontact metiemand bijeen andere boom, en
rentdan hard naar elkaars boom. Maar pas op! Als
je niet bij een boom staat, mag de tikker je tikken.
Als dat lukt, word jij de tikker. Speel totdat je moe
bent.

5. Sporen zoeken
Kabouters zijn supergoede spoorzoekers. En jij?

Ziejijsporenin het bos? Pootafdrukken, krab-en
knaagsporen, half opgegeten planten, nootjes of
dennenappels, of misschien een pluk vacht? Van
welk dier denk jij dat het spooris? En nu je toch

aan het speuren bent: waar zou jij je verstoppen
als je een kabouter was?

6. Pauze en blaadjes zoeken
Zoek blaadjes op de grond en leg ze op tafel van
klein naar groot. Weet jij bij welke boom of struik
ze horen? Zie je hoe groot de bomen hier zijn?
Daar kun je leuk verstoppertje spelen.

7. Bijhetcircus
Balanceren kun je leren! Loop over deze buis.

8. Luister goed

Kabouters kunnen niet alleen goed spoorzoeken,
ze hebben ook héle goede oren. Wees eens heel
stil? Kun jij horen welke dieren hier wonen? Met je
ogendicht kunje nog beter luisteren.

9. Boom op leeftijd

Deze dikke boom is een haagbeuk. Het hout van
haagbeuken is heel hard. Zo hard dat er vroeger
wielen van gemaakt werden, daarom word hij ook
wel wielboom genoemd. Omdat deze boom zo dik
is, denken we dat hij heel oud is, maar we weten
niet hoe oud precies. Hoe oud denk jij dat de
boom is? Wat zou deze boom dan allemaal al mee
hebben gemaakt?

10. Spot deijsvogel

Deijsvogel is een opvallende vogel door zijn
blauw met oranje uiterlijk. Kan jij er 1 vinden? Als
zevoorbijvliegen zie je alleen een ‘blauwe streep’.
Veel vogels maken hun nest van takken en pluis-
jes, maar wist je dat de ijsvogel tunnels graaft
van zeker een halve meter diep? Hierin legt het
vrouwtje haar eieren. Ga op het bankje zitten en
tuur naar het water, misschien heb je veel geluk
en komter eenijsvogel voorbij. Niet gezien? Kom
dan zeker nog een keer terug!
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https://www.brabantslandschap.nl/




